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Was bedeutet Medienkompetenz? vs

Medienkompetenz < lebenslange Medienbildung

Schlisselqualifikation des effektiven, “richtigen und
angemessenen” Umgangs mit Medien.

* Medienwissen
* Mediennutzung

* Mediengestaltung
* Medienkritik




Wettbewerbsfaktor Medienkompetenz

PC-Einsatz in der Schule ist die Ausnahme

Haufigkeit des PC-Einsatzes |

von Lehrern im Unterricht

Haufig Selten
23% 37%

.

40%
Sehr selten
bis gar nicht

@-_'JBlTKOM Haufig = taglich/mehrmals pro Woche

Vorteile von PC und Internet
fur Schiler aus Sicht der Lehrer

Schnelleres Lernen

79%

Individuelle Forderung
77%

Hohere Motivation

- . Bessere Konzentration

73%

. “LSelten = einmal pro Woche

Quelle: BITKOM, ARIS
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Situation heute

“Ein Leitbild fir einen Unterricht, der sich durchgéngig auf
pddagogisch wertvolle Lerntechnologien stiitzen kann, fehlt.”

(BITKOM 2011)

VS



Situation heute WS

“In keinem Land der OECD ist die Diskrepanz zwischen der privaten
Ausstattung mit digitalen Geraten und der schulischen Nutzung gréBer als

in Deutschland”.
Martin Hippe, Gesamtvorstandsmitglied Initiative D21 e.V.

Tetal (Basls: n=305); Angaben In Prozent

ALgstatiung
Computsr®
steht jedem Schdler im Klassenzimmer
zur Verflgung 15 —3
mehrere Schaler teilen sich ein Gerst
im Klassenzimmer 12,5 —
die gesamte Klasse teilt sich ein Gerdt
im Klassenzirmrmer 2.8 —
steht jedemn Schdler zeitl. beschrankt
zentral zur Verfagung (z.B. Bibliothek) 458 —
steht einem Teil der Schaler zeitl. beschrankt 17 1
zentral zur Verfagung (z.B. Bibliothek) ' —3
wird an unserer S5chule nicht eingesetzt 105 -3

Grundgesamtheit: 305 Gymnasial-Lehrer, die mathematisch-naturwissenschaftliche Fécher (Mathematik,
Physik, Biologie, Chemie, Informatik) unterrichten. Bildungsstudie Initiative D21, 2011



Empfehlungen an Politik vs

,Die Enquete-Kommission empfiehlt vor diesem Hintergrund die
Ausstattung aller Schiilerinnen und Schiiller der Sekundarstufen | und li
mit mobilen Computern. Dabei ware eine Ausstattung mit freier Soft- und
Hardware wiinschenswert, sofern es wirtschaftlich sinnvoll ist. AuBerdem
sollten Lehrer und Schiiler diese, statt ausschlieBlich in separaten
Computerrdumen, ortsunabhéingig sowie facheribergreifend nutzen und
verstérkt in jegliche Unterrichtsformen integrieren kénnen. Schiler hatten
auf diese Weise ihre Lernumgebung stets dabei.

Eine Ausstattung der Schilerinnen und Schiller mit aktueller Hardware
und die permanente Verfiigbarkeit moderner digitaler Technik sind somit
wiinschenswert und sollten weiterhin vorangetrieben werden. Dies muss
aber untrennbar mit didaktischen QualifizierungsmaBnahmen fir
Padagogen und einer medienadaquaten Bildungsoffensive einhergehen.
Digitale Technik in Schulen braucht ein neues Lehr- und Lernverstandnis,
das den neuen Méglichkeiten hinsichtlich vernetzten, kollaborativen
Lernens und individueller Wissensaneignung gerecht wird.”

Enquete-Kommission ,Internet und digitale Gesellschaft” 2011



Situation heute: Interaktive Whiteboards

Total (Basls: n=305); Angaben In Prozent

Interakt. Whiteboard Beamer

iterh".tﬁgi-r;fﬂlgﬁ?.gmaﬁenlimmem 5.2 53 | =3
iherh&;rllfﬁg:jﬁzn Klassanzimmem 23 00 | =3
i T S E
gt enfadriumen @0 ga 75 [
sehtn shigen Pacvsumen @, 150 31 [
':;:_lrgeaizuurierer schule nicht 380 52 | =

Interaktives Whitabaand

Beamer 4% B % B0 % 100 %
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Grundgesamtheit: 305 Gymnasial-Lehrer, die mathematisch-naturwissenschaftliche Fécher (Mathematik,
Physik, Biologie, Chemie, Informatik) unterrichten. Bildungsstudie Initiative D21, 2011



Ist Software/ Internet-Konzept an Schule vorhanden? V/s

Tetal (Basls: n=305/n=136) Angab=n In Prozent

Gestaltung

Fachabergreifend einsetzbare Hardware 6
fur jeden Schiler iz. B. Notebooks) 44, — ‘

Vorhandensain eines entsprechenden Konzepts

Ja 13,2
MHein o6
Weil nicht 272

Grundgesamtheit: 305 Gymnasial-Lehrer, die mathematisch-naturwissenschaftliche Fécher (Mathematik,
Physik, Biologie, Chemie, Informatik) unterrichten. Bildungsstudie Initiative D21, 2011
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Interaktive Whiteboards vs

Moglichkeiten

1 Medium ‘ | l
| | R
- 1000 | o —
|

27

digitale Tafelbilder vorbereiten, bearbeiten, speichern, versenden
Interaktion, Multimedia-Prasentation, Video, DVD, Internet, Sound



Whiteboard Peripherie

Kollaboratives,
interaktives
Lernen

Voting-Systeme - Dokumentenkameras
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Whiteboard-Technologien vs

Analog, resistive Boards
2 berihrungssensitive Folientechnik (z.8. smarr)

Elektromagnetische Boards

2 harte Melamin-Oberflache mit aktivem oder passiven Stift
(z.B. Promethean ACTIVboard 300)

Trigonometrische (optische) Boards
2 mit Ultraschall- oder Infrarot-/Kamera-Technologie

Kapazitive Boards
(Multitouch, Stift und Fingertechnik, z.B. Promethean ACTIVboard 300)



Investitionssicherheit

Entscheidung fir ....
... mehr als “Hardware”
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Investitionssicherheit

Entscheidung fir ....

... mehr als “Hardware”
Schulungen

Montage v
ve3

Support

Beratung

Service

VS



Beratung & Planung vs

Kritische Erfolgsfaktoren:

Schulspezifisches, bestenfalls schulibergreifendes
EinfGhrungs- und Betreuungskonzept

 Systemauswahl Hardware: Board, Projektor, PC, Peripherie

* Mobile oder festmontierte H6henverstellung fir Board,
passende Lehrerarbeitsplétze

* Board-Software, Lernplatiformen, Content
 Bedingungen vor Ort: Elektroinstallation, Systemlandschatft
* Schulungskonzept



Beratung & Planung vs

Boards von Marktfihrern Marken-Projektoren

v SMARTboard v Kurzdistanz mit -

v" ACTIVboard von Promethean abklappbarem Arm o ll

v VS VISUboard mit v Ultra-Kurzdistanz mit ﬁp‘
interaktivem EPSON-Projektor Offset-Hohenverstellung ‘

v' Interaktive Projektoren

Héhenverstellbares Board Hoéhenverstellbares Board Hoéhenverstellbares Board
wandmontiert mobil auf Gestell mobil mit Unterschrank

GS geprifte Sicherheit, Schul-/Alltagstauglichkeit,
Zukunfissicherheit fir technischen Wandel



Beratung & Planung
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Beratung & Planung

EinfGhrungsstrategien ...
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Beratung & Planung

e

.....

.....

... Schritt fir Schritt
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Beratung & Planung

Raumsituation, Elektroinstallation,
Gestaltung Lehrer- und Schilerplatze
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Beratung & Planung vsS

Entscheldung
" mobile vs. stationére Medien
I & Wirtschaftlichkeit durch flexible Nutzung (Geréte-Sharing)

Mobile Notebookwagen
Mobile Projektschranke
Mobile Medien-Racks

Mobile Interaktive Tafeln

Wb -




Montage, Service, Support

Zur Inbetriebnahme:

- Lieferung und fachgerechte Montage vor Ort

- Software- Installation

- Einweisung fir technisches Personal / Medienbeauftragte

Nach Inbetriebnahme: .
- Telefonische Hotline fir technischen Support oy

—

- Ggfs. Fernwartung

 Erweiterte Garantien mit schnellem Vor-Ort-Service
(Fehlerbehebung, Instandsetzung, Austausch)

VS



Schulungen zur Qualifizierung der Lehrkrafte

Workshop e Avfoau-
seminar seminar
Gemeinsam Training for
festgelegte Gr;: :(iirl‘ti:ngen- Fortge-
Schwerpunkte 9 schrittene
2 Std. 4 Std. 4 Std.
max. 10 max. 10
offen
Personen Personen
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_Microsoft

Authorized Education Reseller

s

\

\j

&
x PROMETHEAN

Premier Reseller 201

\

SMART

_/

ACCREDITED GOLD RESELLER
Education Solutions — 2011

Business

Partner
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Epson Pro AV
\ _J

100 % zertifizierte Kompetenz : Installation, Support, Schulung
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Schule im Wandel: Lernarrangements

Partnerarbeit

=

Gruppenarbeit
[4-7]
Einzelarbeit [ 1 ]

Klassenverbund
[20-30]

O

L[
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Flexible Raumnutzung
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Flexible Raumnutzung




Flexible Raumnutzung
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Ausblick

LCD/Plasma inkl. 3D
Tablets fir Schiler
Boardunabhdngige, webbasierte

Software

Plattformen fir mediales Lernen
(Bsp. Bildungsplanmatrix LMZ BW)

Cloud-Computing
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Freunde fiir's Leben ...

.....auf Mobeln von VS

Rettig-Bank Kufenholzstuhl
ab 1890 ab 1950




.auch heute noch




Quellen

e Bundesverband Informationswirtschaft, Telekommunikation und neue Medien e.V.,
2011 (Hrsg.): Lehrerumfrage: Digitale Medien fir die Schule 2.0

* Initiative D21: Bildungsstudie-Digitale Medien in der Schule (N)Onliner Atlas 2011,
TNS Infratest

 Zweiter Zwischenbericht der Enquete-Kommission "Internet und digitale
Gesellschaft", Bundestag Drucksache 17/7286 vom 21.10.2011
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Medien - Mobel - Service
Einrichter der Wissensgeselilschaft. Seit 1898.




